REGULAMIN KONKURSU
,»@raj jak profesjonalista!

Esportowy zestaw do wygrania!” (dalej ,,Regulamin”)

1. Postanowienia ogélne

1.1. Przewidziany Regulaminem konkurs prowadzony jest pod nazwg ,Graj jak profesjonalista! Esportowy
zestaw do wygrania!” (dalej: ,,Konkurs”). Konkurs trwa od dnia 10.10.2018 r. do dnia 26.10.2018 r. jest zwigzany
z targami komputerowymi Poznan Game Arena, ktore odbedg sie w Poznaniu w dniach 12.10.2018 r.-14.10.2018
r.

1.2. Zgtoszen do Konkursu mozna dokonywac od dnia 10.10.2018 r. od momentu pojawienia sig Posta, o ktérym
mowa w pkt. 1.6. Regulaminu, do dnia 19.10.2018 r. do godziny 15.00.

1.3. Organizatorem Konkursu jest AGENCJA WARSZAWA spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig S.K.A. z
siedzibg w Warszawie (00-031), przy ul. Szpitalnej 8A, wpisana do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru
Sadowego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego, pod numerem KRS 0000422660, NIP: 525-253-28-74, REGON: 0000422660, kapitat zaktadowy w
wysokosci 50.000 ztotych, w catosci wptaconym (dalej: ,, Organizator”).

1.4. Zleceniodawcg Konkursu i fundatorem nagréd w Konkursie jest ,, LG Electronics Polska” Spétka z ograniczong
odpowiedzialnoscig z siedzibg w Warszawie, ul. Wotoska 22, 02-675 Warszawa, zarejestrowana w rejestrze
przedsiebiorcow prowadzonym przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy XlIl Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sgdowego, pod nr KRS 0000121072, NIP: 521-22-14-808, Regon: 012449587, kapitat zaktadowy w
wysokosci 28.367.000 ztotych (dalej: ,,Zleceniodawca” lub ,,LG”).

1.5. Organizator jest przyrzekajacym nagrode w rozumieniu art. 921 ustawy z dnia 23 kwietnia 1964 roku - Kodeks
cywilny (t.j. Dz. U. z 2018 r., poz. 1025).

1.6. Konkurs przeprowadzony jest na specjalnie utworzonej w tym celu grupie na portalu Facebook® pod
adresem: https://www.facebook.com/groups/175230093357032/, do ktérego link podany zostanie na
oficjalnym profilu LG na portalu Facebook®, prowadzonym pod adresem: https://www.facebook.com/LGPolska/
(dalej: ,,Profil”), za posrednictwem posta konkursowego (dalej: ,,Post”), ktdry informuje o zasadach Konkursu.

1.7. Organizator informuje, ze:

1.7.1. Konkurs nie jest stworzony, organizowany, wspierany, administrowany ani sponsorowany przez
Facebook®;

1.7.2. Facebook® jest znakiem towarowym zastrzezonym przez Facebook, Inc. Ich uzycie na potrzeby
Konkursu nastepuje zgodnie z postanowieniami regulaminu portalu spotecznosciowego
Facebook®;

1.7.3.  Wszelkie pytania, komentarze oraz skargi i reklamacje zwigzane z Konkursem powinny by¢
kierowane do Organizatora, a w zadnym wypadku do wtasciciela czy administratora portalu
spotecznosciowego Facebook®;

1.7.4. Wszelkie dane osobowe i informacje przekazywane przez Uczestnikdbw w ramach Konkursu
powierzane s3 Organizatorowi, a nie wiascicielowi czy administratorowi portalu
spotecznosciowego Facebook®. Organizator zwalnia w catosci portal spotecznosciowy Facebook®
od jakiejkolwiek odpowiedzialnosci wobec Uczestnikdéw wynikajgcej z przetwarzania danych
osobowych Uczestnikow Konkursu.

2. Uczestnik

2.1. Z uwzglednieniem zapiséw 2.2.-2.5., jak ponizej, w Konkursie mogg brac udziat:

2.1.1. osoby petnoletnie posiadajace petng zdolno$¢ do czynnosci prawnych, ktére najpdziniej z chwilg
publikacji Zadania Konkursowego, o ktérym mowa w pkt 3.2. Regulaminu wyslg na adres mailowy
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Organizatora konkurs-lg@awcg.pl skan wtasnorecznie podpisanego oswiadczenia, ktérego wzor
stanowi Zatgcznik nr 1 (,Oswiadczenie”) oraz

2.1.2. osoby niepetnoletnie, ktére najpdzniej w dniu wykonania Zadania Konkursowego ukonczyty 13 rok
zycia i ktore posiadajg zgode opiekundw prawnych do udziatu w Konkursie, w zwigzku z czym
najpdzniej z chwilg publikacji Zadania Konkursowego, o ktérym mowa w pkt 3.2. Regulaminu wyslg
na adres mailowy Organizatora konkurs-lg@awcg.pl skan oswiadczenia wtasnorecznie podpisanego
przez opiekuna prawnego, ktérego wzdr stanowi Zatacznik nr 2 (,O$wiadczenie dla osoby
niepetnoletniej”);

- ktére dodatkowo spetniajg wszystkie postanowienia, warunki i wymagania przewidziane Regulaminem
(dalej: ,,Uczestnik”).

2.2. W Konkursie mozna bra¢ udziat wytacznie osobiscie — niedopuszczalne jest dokonywanie zgtoszen w imieniu
0s6b trzecich.

2.3. Uczestnik przed wzieciem udziatu w Konkursie zobowigzany jest zapoznac sie z Regulaminem.

2.4. Udziat w Konkursie i zwigzane z nim udostepnienie danych osobowych jest catkowicie dobrowolne. Osoba,
ktora przystepuje do Konkursu jest zwigzana warunkami Regulaminu i go akceptuje. Osoby, ktore nie zgadzajg
sie na postanowienia Regulaminu nie mogg brac¢ udziatu w Konkursie.

2.5. W Konkursie nie mogg wzig¢ udziatu:

2.5.1. pracownicy, cztonkowie organdw i przedstawiciele Zleceniodawcy oraz innych podmiotéw osobowo
lub kapitatowo powigzanych ze Zleceniodawcg;

2.5.2. pracownicy, cztonkowie organdéw i przedstawiciele Organizatora oraz innych podmiotéw osobowo
lub kapitatowo powigzanych z Organizatorem;

2.5.3. matzonkowie, wstepni, zstepni, rodzenstwo, przysposobieni, przysposabiajgcy osdb wymienionych w
pkt 2.5.1.1 2.5.2. powyzej.

3. Zasady Konkursu i Nagrody

3.1. Zgtoszenie udziatu w Konkursie odbywa sie w sposéb wskazany w Regulaminie. Niespetnienie ktéregokolwiek
z warunkéw zgtoszenia bedzie skutkowato uznaniem, ze nie doszto do skutecznego zgtoszenia Zadania
Konkursowego.

3.2. W celu wziecia udziatu w Konkursie Uczestnik powinien w okresie wskazanym w ustepie 1.2. Regulaminu:
dotgczy¢ do utworzonej w tym celu grupy zgodnie z pkt. 1.6., a nastepnie wykona¢ kreatywne zadanie (dalej
»Zadanie Konkursowe”), czyli w sposéb pomystowy, za pomocg pisemnej wypowiedzi opublikowanej w
komentarzu pod Postem, udzieli¢ pisemnej wypowiedzi do zadania o tresci: ,,Wtasnie zostates zatrudniony jako
trener od przygotowania taktycznego w druzynie CS:GO. Szykujecie sie do finatdw miedzynarodowego turnieju
z pulg nagréd wynoszacg 1.000.000 $S. Twoim pierwszym i jednoczes$nie najwainiejszym zadaniem jest
opracowanie zwycieskiej strategii na 3 mapach: Mirage, Cache i Train. Od Ciebie zaleze¢ bedzie sukces catego
zespotu, wiec musisz postarac sie zaskoczy¢ swoich rywali. Masz czas do 19.10. Czekamy na Twoje propozycje.
Z Waszych komentarzy wybierzemy jeden, ktérego autora nagrodzimy specjalnym zestawem, w sktad ktorego
wchodzi komputer Actina by PACT i monitor LG rekomendowany przez AGO Esports.”. Chwila publikacji
komentarza rownoznaczna jest z chwilg zgtoszenia Zadania Konkursowego do Konkursu (dalej: ,,Zgtoszenie”), o
ile Uczestnik wypetni tez obowigzek ztozenia jednego z oswiadczen, okreslonych w pkt 2.1. Regulaminu.

3.3. Zadanie Konkursowe stworzone przez Uczestnika powinno by¢ efektem jego wtasnej twdrczosci, nie moze
narusza¢ praw osob trzecich w tym w szczegdlnosci praw autorskich. Uczestnik biorgc udziat w Konkursie
oswiadcza, ze przystugujag mu wszelkie prawa autorskie do przestanego do Organizatora Zadania Konkursowego.

3.4. Kazdy Uczestnik moze zgtosi¢ tylko jedno Zadanie Konkursowe. Jezeli Uczestnik zgtosi wiecej niz jedno
Zadanie Konkursowe, lub to samo Zadanie Konkursowe przesle wiecej niz jeden raz, przy rozstrzyganiu Konkursu
brane jest po uwage jedynie pierwsze zgtoszone przez niego Zadanie Konkursowe.
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3.5. Zadania Konkursowe winny by¢ przedstawione jedynie w formie pisemnej wypowiedzi; niedopuszczalne jest
zgtaszanie Zadan Konkursowych zawierajacych inne formy, jak zdjecie, rysunek, grafika, animacja, kolaz, film;
takie Zadania Konkursowe nie beda brane pod uwage przy rozstrzyganiu Konkursu.

3.6. Laureaci Konkursu (dalej: ,Zwyciezcy”) beda wytaniani przez powotang przez Organizatora komisje
konkursowa (dalej: , Komisja”). Komisja dokonuje oceny Zadania Konkursowego w oparciu o nastepujgce
kryteria:

3.6.1. oryginalnos¢ pomystu i wykonania;
3.6.2. kreatywnos¢ wykonania Zadania Konkursowego.

3.7. Profil Uczestnika na portalu Facebook® musi pozostawa¢ profilem publicznym do czasu ogtoszenia wynikéw
Konkursu.

3.8. Komisja wybierze tacznie 21 (stownie: dwadziescia jeden) najciekawszych Zadan Konkursowych zgtoszonych
w Konkursie, z ktorych:

a) jedna zostanie nagrodzona Nagrodg Gtdwng w postaci zestawu:

— komputera Actina by PACT esport (specyfikacja: MSI X470 GAMING PLUS, Procesor AMD Ryzen 5
2600X YD260XBCAFBOX, ZASILACZ BE QUIET! PURE POWER 10 600W (BN278) CM, MSI GF GTX1060
6144MB DDR5/192b GAMING X 6G, MS Win Home 10 64Bit Polish 1pk DVD OEM, Chtodzenie CPU be
quiet! Dark Rock 4, SSD WD Black 250GB WDS250G2X0C, HDD WD CAVIAR 1TB WD10EZEX SATA Il
64MB CACHE, OBUDOWA LIAN LI PC-0O11 Dynamic -Tempered Glass, WENTYLATOR LIAN LI BR Lite RGB
PWM 3er Pack, GOODRAM DDR4 IRDMX 8GB 3000MHz CL16 BLACK OEM x2) — o wartosci 4.873,94 zt
(cztery tysigc osiemset siedemdziesiat trzy ztote 94/100) brutto;

— monitora gamingowego AGO Esport 27GK750F-B — o wartosci 1.799,00 zt (jeden tysigc siedemset
dziewiecdziesiat dziewiec ztotych) brutto;

b) dwadziescia zostanie nagrodzonych Nagrodami Drugiego Stopnia w postaci szalika druzyny AGO, o
wartosci 18,00 ztotych brutto

a ponadto wszyscy Zwyciezcy otrzymaja takze nagroda pieniezng, o jakiej mowa w pkt. 3.10. Regulaminu, z
tym ze nagroda pieniezna przeznaczana jest celem pokrycia zryczattowanego podatku dochodowego (dalej
nazywane facznie: ,,Nagroda”).

3.9. W Konkursie nie biorg udziatu Zadania Konkursowe, ktdére zostaty zgtoszone przez osoby, o ktérych mowa w
ustepie 2.5. powyzej, nie spetnig ktéregokolwiek z warunkow, o ktérych mowa w ust. 3.2. Regulaminu, a takze
takie, ktére zawieraja:

a) wulgaryzmy, tresci obrazliwe lub sprzeczne z prawem lub dobrymi obyczajami lub prezentujace zachowania
niebezpieczne;

b) nawotywania do przemocy lub nietoleranc;ji;

c) tresci reklamowe dotyczace innych niz LG podmiotéw;

d) tresci naruszajgce prawa oséb trzecich, w tym dobra osobiste i prawa autorskie;

e) tresci co do ktérych Uczestnik nie posiada catosci praw autorskich i praw zaleznych;
f) Zadania Konkursowe nie posiadajgce Oswiadczenia z ust. 2.1. Regulaminu.

Zadania Konkursowe, ktére spetniajg ktorykolwiek z warunkéw wskazanych w niniejszym ustepie, bedg przez
Organizatora dyskwalifikowane. W przypadku, gdy po wydaniu Nagrody ujawni sie okolicznos$¢ opisana powyzej,
Organizator zastrzega sobie prawo do zgdania zwrotu Nagrody lub zaptaty rownowartosci.

3.10. Do kazdej Nagrody dodana zostanie dodatkowa nagroda pieniezna w wysokosci 11,11% wartosci danej
Nagrody. Nagroda dodatkowa nie podlega wyptacie, lecz zostanie pobrana przez Zleceniodawce, jako 10%
zryczattowany podatek dochodowy, od tgcznej wartosci nagrody, o ktérym mowa w art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy z
dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od 0sdb fizycznych (tekst jedn. Dz. U. 2 2018 r., poz. 200). Zwyciezcy
nie przystuguje prawo do zgdania wyptaty takiej dodatkowej nagrody pienieznej. W celu unikniecia wszelkich
watpliwosci, zaptata zryczattowanego podatku dochodowego od wygranych zostanie dokonana na konto
wiasciwego urzedu skarbowego przez Zleceniodawce.



3.11. Wartos$¢ Nagrody podana jest jako wartos¢ rynkowa dla potrzeb ustalania podatku dochodowego od
Nagrody, zgodnie z ust. 3.10. jak wyzej i nie stanowi podstawy do zgtaszania roszczen ze strony Zwyciezcy,
zwfaszcza w zakresie wymiany nagrody rzeczowej na pieniezng czy tez doptaty do nagrody rzeczowej pieniedzy.

3.12. Jeden Uczestnik moze wygraé tylko jedng Nagrode.

4. Odbior Nagrod

4.1. Informacja o wynikach Konkursu i Zwyciezcach zostanie opublikowana pod Postem w dniu 26.10.2018 r., do
godziny 16.00. W tym czasie Zwyciezcy zostang poinformowani przez Organizatora o wygranej rdwniez poprzez
wiadomos¢ prywatng wystang za posrednictwem portalu Facebook®. Zgtaszajac sie do Konkursu Uczestnik
wyraza zgode na publiczne ogtoszenie wynikdw Konkursu, tj. podania do publicznej wiadomosci jego imienia
i nazwiska oraz tresci Zadania Konkursowego.

4.2. Nagrody zostang wystane przez Organizatora w terminie 7 dni roboczych liczagc od dnia ogtoszeni wynikow
Konkursu, za posrednictwem kuriera, na adres podany przez Zwyciezce w Oswiadczeniu lub Oswiadczeniu dla
osoby niepetnoletnie;j.

4.5. Nagrody nieodebrane przez Zwyciezcéw pozostajg do dyspozycji Organizatora.

4.6. Za Nagrody nie przystuguje ekwiwalent pienigzny. Nie jest mozliwe przeniesienie prawa do Nagrody na rzecz
0s6b trzecich.

5. Prawa autorskie i ochrona danych osobowych.

5.1. W ramach udziatu w Konkursie Uczestnik udziela LG oraz Organizatorowi niewytgcznej, przenoszalne;j licencji
na korzystanie z utworéw powstatych w zwigzku z udziatem w Konkursie, t.j. Zadan Konkursowych, od dnia ich
Zgtoszenia, bez ograniczen czasowych, na obszarze terytorium Polski i z uwzglednieniem ponadgranicznego
charakteru Internetu, na wszystkich znanych w chwili dokonania Zgtoszenia polach eksploatacji, ktére w
szczegoblnosci obejmuja:

5.1.1. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania Zadan Konkursowych — wytwarzanie dowolng technika
egzemplarzy Zadan Konkursowych, w tym technikg drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz
technika cyfrows,

5.1.2. w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktdérych Zadanie Konkursowe utrwalono -
wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy,

5.1.3. w zakresie rozpowszechniania Zadan Konkursowych w sposéb inny niz okreslony w ust. 5.1.2 powyzej -
publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlanie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze publiczne
udostepnianie w taki sposob, aby kazdy mogt mieé do nich dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym
(w szczegdlnosci w Internecie), w tym w zakresie wykorzystania Zadan Konkursowych, ktére mogg zawieraé
wizerunek oséb fizycznych, do komunikacji w Internecie (jako np. slajd, film na YouTube — w tzw. preroll, czyli
krotki film reklamowy Konkursu).

5.1.4. w zakresie zezwalania na wykonanie zaleznych praw autorskich do modyfikacji Zadan Konkursowych -
dokonywanie przez Zleceniodawce i Organizatora wszelkich modyfikacji Zadan Konkursowych i wykorzystywanie
w dowolny sposdb tak utworzonych ich modyfikacji oraz zezwalanie na (i) dokonywanie wszelkich modyfikacji
przez osoby trzecie i (ii) wykorzystywanie w dowolny sposéb tak utworzonych ich modyfikacji.

5.2. Uczestnik, ktéry nie wyraza zgody na udzielenie licencji jak w ust. 5.1. nie powinien brac udziatu w Konkursie.

5.3. Uczestnik poprzez ztozenie Zadania Konkursowego oswiadcza, ze jest wytgcznym tworcg Zadania
Konkursowego w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (t.j. Dz.
U. z 2018 r., poz. 1191), ze Zadanie Konkursowe przez niego zgtoszone jest wolne od wad prawnych w
szczegolnosci, ze posiada petnie praw autorskich i ma prawo do udzielania licencji na warunkach okreslonych w
ust. 5.1 Regulaminu oraz oswiadcza, ze ponosi wszelka i catkowitg odpowiedzialnos¢ za to, ze korzystanie przez
Organizatora i LG z Zadan Konkursowych nie bedzie naruszato praw, a w szczegdlnosci praw autorskich i prawa
do wykorzystania wizerunku, oséb trzecich. W przypadku, gdy w zwigzku z Konkursem dojdzie do naruszenia
jakiegokolwiek prawa osoby trzeciej lub do naruszenia jakiegokolwiek zobowigzania wzgledem osoby trzeciej lub
naruszenia prawa do wizerunku osoby trzeciej, odpowiedzialnosé z tytutu powyziszego ponosi Uczestnik. W



przypadku wystgpienia przeciwko LG lub Organizatorowi przez osobe trzecig z roszczeniami z tytutu w
szczegblnosci naruszenia jakiegokolwiek prawa osoby trzeciej lub naruszenia jakiegokolwiek zobowigzania
wzgledem osoby trzeciej, zwigzanego z Zadaniem Konkursowym, Uczestnik w catosci zwolni LG lub Organizatora
z odpowiedzialnosci w tym zakresie i pokryje wszelkie szkody i koszty, do jakich poniesienia bedzie zobowigzany
LG lub Organizator.

5.4. Dane osobowe Uczestnikow bedg przetwarzane przez Organizatora oraz LG zgodnie z przepisami
Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony
os6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzgdzenie o ochronie danych) zwanego dalej ,RODO”
na potrzeby przeprowadzenia Konkursu, wytonienia Zwyciezcéw oraz wydania Nagrdd oraz rozliczenia podatku.

5.5. Administratorem danych osobowych jest , LG Electronics Polska” Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig
z siedzibg w Warszawie, ul. Wotoska 22, 02-675 Warszawa. Organizator jest podmiotem przetwarzajgcym dane
na podstawie przepisu art. 28 RODO, zgodnie z zawartg w tym celu umowa.

5.6. Udostepnienie danych osobowych przez Uczestnikdw jest dobrowolne, jednakze jest niezbedne w celu
wziecia udziatu w Konkursie, w tym: otrzymania Nagrody.

5.7. Uczestnik ma prawo dostepu do tresci swoich danych oraz do ich poprawiania na warunkach okreslonych w
Klauzuli Informacyjnej zgodnej z art. 13 RODO, dotgczonej do Regulaminu Konkursu.

6. Postepowanie reklamacyjne

6.1. Kazdemu Uczestnikowi przystuguje prawo wniesienia pisemnej lub mailowej reklamacji w ciggu 14 dni od
ogtoszenia wynikow Konkursu. Za date wniesienia reklamacji uwaza sie date jej ztozenia w siedzibie Organizatora
lub date stempla pocztowego na przesytce zawierajgcej reklamacje. Reklamacje nalezy przesytac lub sktada¢ w
siedzibie Organizatora pod adresem: AGENCJIA WARSZAWA sp. z 0. o S.K.A. ul. Szpitalna 8A, 00-031 Warszawa
lub wysta¢ reklamacje drogg mailowa na adres: konkurs-lg@awcg.pl. .

6.2. Zgtoszenie reklamacyjne musi zawiera¢ doktadne dane personalne Uczestnika zgtaszajgcego reklamacje (t.j.
imie, nazwisko, doktadny adres, zgodny z adresem podanym w dokumencie tozsamosci wraz z kodem pocztowym
reklamujgcego), date i miejsce zdarzenia, ktérego dotyczy reklamacja oraz przyczyne reklamacji, tres¢ zgdania
reklamujacego, opis okolicznosci uzasadniajgcych reklamacje oraz podpis.

6.3. Reklamacje rozpatruje Komisja.

6.4. Osoba wnoszgca reklamacje zostanie powiadomiona o rozstrzygnieciu najpdzniej w terminie 14 dni od daty
whniesienia reklamacji przez Organizatora drogg pocztowaq, na adres podany w reklamacji, chyba ze osoba ta
wyrazi zgode na przestanie odpowiedzi drogg elektroniczng na adres podany w reklamacji. Po wyczerpaniu
postepowania reklamacyjnego Uczestnikowi przystuguje prawo do dochodzenia nieuwzglednionych roszczen we
wtasciwym sgdzie powszechnym.

7.Komisja

7.1. Organizator powota trzyosobowg Komisje, ktéra sprawowac bedzie nadzér nad prawidtowoscig urzagdzania
Konkursu, oceny Zadan Konkursowych, rozpatrywania reklamacji.

7.2. Komisja bedzie ponadto nadzorowa¢ wykonanie przez Organizatora wszystkich zobowigzan wynikajgcych z
Regulaminu.

8. Postanowienia kornicowe
8.1. Regulamin jest dostepny przez czas trwania Konkursu do wglgdu w siedzibie Organizatora oraz w Poscie.

8.2. Przed przystgpieniem do Konkursu, Uczestnik powinien zapozna¢ sie z Regulaminem, Klauzulg Informacyjng
i Oswiadczeniem i zgtaszajgc Zadania Konkursowe potwierdza, ze wyrazit zgode na warunki Konkursu ujete w
Regulaminie. Uczestnik zobowigzuje sie do przestrzegania okreslonych w nim zasad, jak rowniez potwierdza, iz
spetnia wszystkie warunki, ktére uprawniajg go do udziatu w Konkursie.
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8.3. Uczestnik biorac udziat w Konkursie potwierdza, ze jest Swiadomy, iz o wygranej nie decyduje przypadek,
lecz dziatanie Uczestnika.

8.4. W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie zastosowanie majg odpowiednie przepisy Kodeksu cywilnego,
a w szczegolnosci dotyczace przyrzeczenia publicznego.

Integralng czescig Regulaminu jest:
Zatgcznik nr 1 - Oswiadczenie
Zatgcznik nr 2 — Oswiadczenie dla osoby niepetnoletniej

Zatacznik nr 3 — Klauzula Informacyjna



Oswiadczenie w zwigzku z udziatem w konkursie pod nazwa:
»,Graj jak profesjonalista!
Esportowy zestaw do wygrania!”

(dalej ,,Konkurs”)

1. Zgodnie z art. 6 ust. 1 lit a) rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0séb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119/1 z 4.5.2016r.),
dalej: ,,RODO”, wyrazam zgode na przetwarzanie przez Zleceniodawce i Organizatora okreslonego w
Regulaminie Konkursu, moich danych w zakresie imienia i nazwiska, poczty elektronicznej, nazwy i adresu
profilu na portalu spotecznosciowym z ktérego zgtaszatam/em Zadanie Konkursowe, a gdy bede Zwyciezca,
danych potrzebnych do wydania nagrody i rozliczen podatkowych.

Prawa, co do ochrony przetwarzania danych ujete sg w przekazanej mi Klauzuli informacyjnej, z ktorg sie
zapoznatem.

Potwierdzam, ze mam wiedze o prawie do zgdania od Administratora dostepu do przekazanych w powyzszym
celu danych osobowych, jak i prawo do ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania lub prawo
do whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, a takze prawo do przenoszenia danych, z tym, ze prawo to nie
moze by¢ realizowane w sprzecznosci z obowigzkami archiwizacyjnymi, jakie cigzg na Administratorze w celu
wykazania warunkéw zawartej transakcji, oraz rzetelnosci prowadzonej dokumentacji podatkowe;j.

2. W ramach udziatu w Konkursie, Uczestnik udziela Zleceniodawcy oraz Organizatorowi niewyfacznej,
przenoszalnej licencji na korzystanie z utworow powstatych w zwigzku z udziatem w Konkursie, t.j. Zadan
Konkursowych (oznaczonych w Regulaminie jako ,,Utwory”) na warunkach opisanych w pkt 5.1. Regulaminu.

3. Oswiadczam, ze jestem wytgcznym twodrcg Zadania Konkursowego w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego
1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (t.j. Dz. U. z 2018 r., poz. 1191), i ze Zadanie Konkursowe,
przeze mnie zgtoszone jest wolne od wad prawnych, a w szczegdlnosci, ze posiadam petnie praw autorskich do
Zadania Konkursowego i mam prawo do udzielania licencji na warunkach okreslonych w ust. 5.1 Regulaminu.

4, Oswiadczam, ze ponosze wszelkg i catkowitg odpowiedzialnosc¢ za to, ze korzystanie przez Organizatora i
Zleceniodawce z Zadan Konkursowych, nie bedzie naruszato praw, a w szczegdlnosci praw autorskich oséb
trzecich. Mam wiedze, ze w przypadku, gdy w zwigzku z Konkursem dojdzie do naruszenia jakiegokolwiek prawa
osoby trzeciej lub do naruszenia jakiegokolwiek zobowigzania wzgledem osoby trzeciej, odpowiedzialnos¢ z
tytutu powyzszego ponosi Uczestnik. W przypadku wystgpienia przeciwko Zleceniodawcy lub Organizatorowi
przez osobe trzecig z roszczeniami z tytutu, w szczegdlnosci naruszenia jakiegokolwiek prawa osoby trzeciej (w
tym: jej prawa do wizerunku) lub naruszenia jakiegokolwiek zobowigzania wzgledem osoby trzeciej, a zwigzanego
z Zadaniem Konkursowym, w catosci zwolnie Zleceniodawce lub Organizatora z odpowiedzialnosci w tym zakresie
i pokryje wszelkie szkody i koszty, do jakich poniesienia bedzie zobowigzany Zleceniodawca lub Organizator.

Imie i nazwisko:

Adres zamieszkania:

Data:

Podpis:




Oswiadczenie dla uczestnikow niepetnoletnich w zwigzku z udziatem w konkursie pod nazwa:
,»@raj jak profesjonalista!
Esportowy zestaw do wygranial”

(dalej ,,Konkurs”)

1. Zgodnie z art. 6 ust. 1 lit a) rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych
i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz. UE L
119/1 z4.5.2016r.), dalej: ,RODO”, jako rodzic / opiekun prawny uczestnika Konkursu ,Graj jak
profesjonalista! Esportowy zestaw do wygrania!” (dalej:” Uczestnik”), wyrazam zgode na
przetwarzanie przez Zleceniodawce i Organizatora okreslonego w Regulaminie Konkursu, danych
osobowych Uczestnika w zakresie imienia i nazwiska, a gdy bedzie on Zwyciezca, danych potrzebnych
do wydania nagrody i rozliczenn podatkowych.

Prawa, co do ochrony przetwarzania danych ujete s3 w przekazanej mi Klauzuli informacyjnej, z ktéra sie
zapoznatem.

Potwierdzam, ze mam wiedze o prawie do zgdania od Administratora dostepu do przekazanych w powyzszym
celu danych osobowych Uczestnika, jak i prawo do ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania
lub prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, a takze prawo do przenoszenia danych, z tym, ze prawo
to nie moze by¢ realizowane w sprzecznosci z obowigzkami archiwizacyjnymi, jakie cigzg na Administratorze w
celu wykazania warunkéw zawartej transakcji, oraz rzetelnosci prowadzonej dokumentacji podatkowe;.

2. W ramach udziatu w Konkursie, w imieniu Uczestnika udzielam Zleceniodawcy oraz Organizatorowi
niewytgcznej, przenoszalnej licencji na korzystanie z utworow powstatych w zwigzku z udziatem Uczestnika w
Konkursie, t.j. Zadan Konkursowych (oznaczonych w Regulaminie jako ,Utwory”) na warunkach opisanych w
ust. 5.1. Regulaminu.

3. Oswiadczam, ze Uczestnik jest wytgcznym tworcg Zadania Konkursowego w rozumieniu ustawy z dnia 4
lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (t.j. Dz. U. z 2018 r., poz. 1191), i ze Zadanie
Konkursowe, zgtoszone przez Uczestnika jest wolne od wad prawnych, a w szczegdlnosci, ze Uczestnik posiada
petnie praw autorskich do Zadania Konkursowego i ma prawo do udzielania licencji na warunkach okreslonych w
ust. 5.1 Regulaminu.

4. XI W imieniu Uczestnika o$wiadczam, ze ponosze wszelka i catkowitg odpowiedzialno$¢ za to, ze korzystanie
przez Organizatora i Zleceniodawce z Zadan Konkursowych, nie bedzie naruszato praw, a w szczegélnosci praw
autorskich oséb trzecich. Mam wiedze, ze w przypadku, gdy w zwigzku z Konkursem dojdzie do naruszenia
jakiegokolwiek prawa osoby trzeciej lub do naruszenia jakiegokolwiek zobowigzania wzgledem osoby trzeciej,
odpowiedzialnos¢ z tytutu powyzszego ponosi Uczestnik. W przypadku wystgpienia przeciwko Organizatorowi
lub/ i Zleceniodawcy przez osobe trzecig z roszczeniami z tytutu, w szczegdélnosci naruszenia jakiegokolwiek
prawa osoby trzeciej (w tym: jej prawa do wizerunku) lub naruszenia jakiegokolwiek zobowigzania wzgledem
osoby trzeciej, a zwigzanego z Zadaniem Konkursowym, w catosci zwolnie Organizatora i Zleceniodawce z
odpowiedzialnosci w tym zakresie i pokryje wszelkie szkody i koszty, do jakich poniesienia bedzie zobowigzany
Organizator lub/ i Zleceniodawca.

Imie i nazwisko Uczestnika:

Imie i nazwisko opiekuna:

Stopien pokrewienstwa:

Adres zamieszkania:




Data:

Podpis:




KLUZULA INFORMACYJNA W ZAKRESIE DANYCH OSOBOWYCH

w zwigzku z Konkursem pod nazwa: ,,Graj jak profesjonalista!
Esportowy zestaw do wygrania!”

(dalej ,,Konkurs”)

Zgodnie z art. 13 ust. 1i 2 rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119/1 z 4.5.2016 r.),
dalej: ,,RODO”, wobec faktu, ze aby wzig¢ udziat w Konkursie koniecznym jest przekazanie Organizatorowi,
zgodnie z definicjg podang w Regulaminie Konkursu, Pana/Pani danych osobowych, w rozumieniu art. 4 lit a)
RODO stad informujemy, ze:

1.

Administratorem danych osobowych zbieranych od uczestnikdw i zwyciezcy jest ,LG Electronics
Polska” Spoétka z ograniczong odpowiedzialno$cia z siedzibg w Warszawie, ul. Wotoska 22, 02-675
Warszawa, zarejestrowana w rejestrze przedsiebiorcdw prowadzonym przez Sad Rejonowy dla m.st.
Warszawy XlIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, pod nr KRS 0000121072, NIP:
521-22-14-808, Regon: 012449587, kapitat zaktadowy w wysokosci 28.367.000 ztotych (dalej:
»Administrator”).

Organizatorem Konkursu jest AGENCJA WARSZAWA spoétka z ograniczong odpowiedzialnoscia
S.K.A., z siedzibg w Warszawie (00-031), przy ul. Szpitalnej 8A, wpisana do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sadowego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, Xl Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, pod numerem KRS 0000422660, NIP: 525-253-28-74,
REGON: 0000422660, kapitat zaktadowy w wysokosci 50.000 ztotych, w catosci wptacony, adres
poczty elektronicznej: konkurs-lg@awcg.pl (dalej: ,,Organizator”), ktéremu Administrator powierzyt
przetwarzanie danych osobowych na potrzeby catoSciowego przeprowadzenia Konkursu, tacznie ze
zbieraniem Zadan Konkursowych, oceng Zadan Konkursowych, wyborem Nagrody, wydaniem
Nagrody oraz rozliczeniem podatkowym, publikacjg Zadan Konkursowych w zakresie posiadanym w
Regulaminie Konkursu.

Dane osobowe uczestnikdéw i zwyciezcy bedg przetwarzane w celu organizacji i przeprowadzenia
Konkursu, w celach podatkowych (dotyczy Zwyciezcow), a takze w celach marketingowych, zgodnie
z udzielong w tym ostatnim przypadku Pana/ Panig zgoda.
Organizator bedzie zbierat od uczestnikow nastepujace dane:

a) imie i nazwisko,

b) adres e-mail,

c) adres zamieszkania,

d) nazweiadres profilu na portalu spotecznosciowym z ktérego zgtaszat/ata Pan/Pani Zadanie

Konkursowe

Organizator moze zbiera¢ ponadto od Zwyciezcy nastepujgce dane:

a) prawidtowy identyfikator podatkowy (NIP lub PESEL),

b) data urodzenia,

c) nazwa iadres wtasciwego urzedu skarbowego.
Podanie danych osobowych Pana/Pani, jako Uczestnika Konkursu jest dobrowolne, ale niezbedne do
realizacji celu podanego w pkt 3 powyzej, jak i konieczne dla wykonywania obowigzkéw publicznych
zwigzanych z udokumentowaniem udziatu w Konkursie, wyboru Zadania Konkursowego i wydania
Nagrody w aspekcie cywilnym i podatkowym, jak i rachunkowosciowym.
Okres przechowywania danych osobowych zwigzany jest z okresem przedawnienia roszczen
cywilnoprawnych, wynikajgcych z udziatu w Konkursie, wydaniem Nagrody oraz prawem do
publikacji Zadan Konkursowych, jak w Regulaminie, jak i wykonywania obowigzkéw przechowywania
dokumentéw ksiegowych i przedawniania karalnosci czyndéw zwigzanych z postugiwaniem sie
dokumentami ksiegowymi. Najdtuzszy okres przechowywania danych w celu zabezpieczenia praw z
umowy oraz wykonywania obowigzkéw archiwizacyjnych wynosi 10 lat.



10.

11.

12.

Administrator i Organizator, przy przetwarzaniu danych osobowych stosuje zabezpieczenia danych
osobowych przez podjecie sSrodkdw technicznych i organizacyjnych, wtasciwych dla ochrony danych
osobowych.

Organizator oswiadcza, ze:

1) prowadzi dokumentacje opisujaca sposob przetwarzania danych osobowych,

2) znajdujace sie w jego posiadaniu urzadzenia i systemy informatyczne stuzgce do
przetwarzania danych osobowych zapewniajg poziom bezpieczefstwa okreslany jako
wysoki,

3) stosuje srodki techniczne i organizacyjne zapewniajgce ochrone przetwarzanych danych
osobowych, a w szczegdlnosci zabezpieczenia danych osobowych przed ich
udostepnieniem osobom nieupowaznionym, zabraniem przez osobe nieuprawniong,
przetwarzaniem z naruszeniem ustawy, zmiang, utratg, uszkodzeniem lub zniszczeniem, w
zakresie, za ktéry odpowiada Organizator.

Administrator oswiadcza, ze dane uczestnikdw Konkursu nie beda przetwarzane w sposéb
zautomatyzowany i nie bedg poddawane profilowaniu.

Dane uczestnikdw Konkursu nie bedg udostepniane podmiotom zewnetrznym za wyjgtkiem
Organizatora Konkursu podanego w Regulaminie oraz podmiotom wspdtpracujgcym z
Administratorem Danych w zakresie wydania Nagrdd, jak i z wyjatkiem przepiséw przewidzianych
przepisami prawa.

Uczestnikom Konkursu przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Nadzoru Danych
Osobowych.



